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== BOOTCAMP-20254 Combarbala
3 Campamento Nacionat®de Tecnologia y
- Robotica Escolar 2025

La Liga de Robdtica Escolar y NeoEduca, en colaboracién con la llustre Municipalidad de
Combarbald, invitan a participar en el “Il BOOTCAMP - Campamento Nacional de Tecnologia y
Robdtica Escolar 2025”, cuyo objetivo es incentivar el desarrollo de tecnologias orientadas a este
campo.

Este campamento busca ofrecer un espacio innovador para que profesores, nifios y jévenes
exploren su creatividad y se conviertan en creadores de proyectos cientifico-técnicos. La
experiencia incluye actividades no formales centradas en el aprendizaje STEAM (Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas).

Los participantes podran sumergirse en disciplinas como disefio e impresion 3D, circuitos
electrénicos, programacioén de aplicaciones moéviles y entrenamiento para la final de la Liga de
Robdtica Escolar. Trabajando en equipos colaborativos —compuestos por profesores y estudiantes—
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enfrentardn desafios especificos y participardn en un torneo de robdtica en simulador. Ademas, esta
contemplada una visita al Observatorio Turistico Cruz del Sur, que sera el foco cientifico de la
jornada.

l. Sobre el Bootcamp

El objetivo del BootCamp es fomentar las actividades cientifico-tecnoldgicas y formar a profesores y
estudiantes como creadores digitales en un entorno estimulante y divertido.

Durante las jornadas se realizardn talleres abiertos sobre diferentes temaéticas, a los cuales los
estudiantes, profesores y/o tutores deberan inscribirse.

Il.  Pudblico objetivo

Las jornadas estan disefiadas para 120 profesores y estudiantes provenientes de distintas regiones
de Chile.

Cada participante debe asistir con computador personal (con sistema operativo Windows), con
Arduino instalado e idealmente a razén de un equipo cada dos personas.

Los equipos clasificados para la final de la Liga de Robdtica deben asistir con su robot de
competicién.

M. Programa
09.00 AM: Recepcidén de equipos, acreditacién y desayuno.
10.00 AM: Ceremonia de apertura.
10.00 AM - 1315 PM: Talleres en paralelo
Viernes

05 de septiembre 1315 PM: Almuerzo
14.30 PM - 17.45 PM: Talleres en paralelo
17.45 PM: Colacién

19.00 PM: Visita al Observatorio

Talleres disponibles

10.00 - 11:30 11:45 - 13:15 14:30 - 16:00 16:15 a 17:45

Circuitos electrénicos
Disefio e impresién 3D
Raspberry y Microblocks
App inventor
Programacién Python
Aplicaciones IA

Robot Racer Bloque 1 Bloque 2
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06 de septiembre

09.00 AM: Desayuno.
09.30 AM - 13.30 PM: Talleres en paralelo
13.30 PM: Aimuerzo

Séabado

Talleres disponibles

9:30 - 11:00 11:15 - 12:45 12:45 - 13:30

Taller simulador robot torneo

Competencia

Ceremonia premiacion

La inscripcién a los distintos talleres se realizard por orden de llegada y estard sujeta a la
disponibilidad de cupos en cada uno.

V.

V.

Inscripciones

Las inscripciones al evento se abrirdn el dia 30 de julio, dando prioridad a los equipos seleccionados
para la final nacional de la Liga de Robética.

Cada equipo deberd estar compuesto por un maximo de 4 estudiantes y 1 docente, tutor o
responsable.

El cupo maximo es de 24 equipos, equivalentes a 120 personas: 96 estudiantes y 24 profesores o
tutores.

Podran participar estudiantes de ensefianza bdasica y/o ensefianza media.

Los equipos deberdn completar la ficha de inscripcion a través de la pdagina web
https://torneorobotica.cl/

Se dard preferencia al primer equipo inscrito por cada establecimiento. En caso de inscribir un
segundo equipo, este quedara en lista de espera, sujeto a disponibilidad de cupos.

En el formulario de inscripcién se debe indicar si los participantes se alojardn en el hogar estudiantil
(gratuito) o si optaran por arriendo de casa u hotel (con costo para los participantes).

Alojamiento y alimentacién

Los participantes podran hospedarse gratuitamente en el hogar estudiantii de Combarbala el
viernes 5 de septiembre. Hay 120 cupos disponibles. Es importante que cada estudiante lleve su
propio saco de dormir.

El hogar estudiantil cuenta con secciones separadas de hombres y mujeres.

La alimentacidn es gratuita, e incluye desayuno, almuerzo y once.

Alojamiento alternativo: También en Combarbald hay hoteles y arriendo de casas, pero deberan
gestionar los arriendos y encargarse de los costos los participantes.
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https://torneorobotica.cl/

VI. Otras consideraciones

Ante cualquier situacién que atente contra el espiritu del evento, los organizadores podrén
sancionar al equipo involucrado, ya sea durante el desarrollo de la actividad o en futuras ediciones
de la Liga de Robdtica.

Sera causal de expulsién cualquier comportamiento o conducta, fisica o verbal, que atente contra la
dignidad o integridad de las personas.

Estd estrictamente prohibido el consumo de bebidas alcohdlicas y fumar en las dependencias del
evento.

La organizacién se reserva el derecho de utilizar y difundir cualquier material audiovisual registrado
durante los dias del campamento. Al participar, los asistentes ceden sus derechos de imagen y
autorizan el uso de fotografias y videos con fines de difusién, sin compensacién econémica.

Asimismo, al inscribirse y participar, los asistentes liberan de toda responsabilidad a los
organizadores, colaboradores y socios ante cualquier accidente, pérdida o inconveniente que
pudiera ocurrir durante el desarrollo del evento.

El programa puede estar sujeto a modificaciones en sus horarios y actividades.
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