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Robotica PRECISION NE%CA

Liga Nacional de Roboética Escolar 2025
Bases de competencia - Categoria OPEN

Introduccion

PRECISION y Neoeduca invitan a participar en la décima fecha del Torneo Nacional de Robdtica
Escolar 2025, que se llevard a cabo el sdbado 13 de diciembre en las instalaciones de
PRECISION, ubicada en Av. El Salto 4291, 8580641 Santiago, Huechuraba, Regién Metropolitana.

La categoria OPEN - Todo Competidor invita a profesionales y estudiantes a disefiar e
implementar brazos robéticos de bajo costo. Este concurso representa una oportunidad Unica
para que los participantes demuestren sus habilidades en ingenieria, programacion y creatividad.

El presente reglamento establece las bases y normas que regirdn la competencia, garantizando
un marco de participacién equitativo, seguro y desafiante para todos los equipos.

Invitamos a todos los equipos a revisar detenidamente este documento y a prepararse para vivir
una experiencia enriquecedora en el &mbito de la robdtica educativa y competitiva.

Objetivo

El objetivo principal de esta categoria es fomentar la innovacién y el desarrollo tecnoldgico entre
los participantes. Se espera que disefien e implementen un brazo robdético (en adelante, BR) de
bajo costo, pero con capacidades avanzadas de manipulacién mediante redes inaldmbricas.

Mas alld de la construccién fisica del BR, el concurso busca que los participantes desarrollen
habilidades en areas clave como:

Disefio de mecanismos y sistemas robdticos
Programacioén y control remoto de dispositivos
Integracién de actuadores

Uso eficiente de recursos y reduccién de costos
Trabajo en equipo multidisciplinario

Caracteristicas del BR

El brazo robdtico (BR) debe tener un costo total de componentes igual o inferior a 200 USD, lo
que equivale aproximadamente a $192.140 pesos chilenos al momento de la elaboracion de las
presentes bases.

El dia de la competencia, los jueces podran solicitar la lista de componentes junto con los
nombres de las tiendas donde fueron cotizados o adquiridos.

El BR debe ser controlado de forma inalambrica por los participantes.

Desafio
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1. Espacio de trabajo

El area de trabajo es una semicircunferencia de 50 [cm] de radio, con lineas de
semicircunferencias demarcadas cada 10 [cm] llamadas bandas, y radios cada 45° grados,
delimitando 4 zonas por banda.

Figura N°1: Espacio de trabajo

El drea de trabajo contard con zonas marcadas como A, B y C, ubicadas a 10 cm o 20 cm de
altura desde el suelo.

El brazo robdtico (BR) debera posicionarse dentro del area amarilla, sin cubrir ninguna de las
lineas negras presentes en la superficie.

Una vez iniciado el tiempo del desafio, el BR solo podrd ser manipulado a través de control
inaldmbrico.

Objetos

Para el desafio, se seleccionardn 3 objetos de la siguiente lista de 6 modelos disponibles:

Esfera_base.stl
Cubo.stl
Cilindro.stl
Icosaedro.stl
Estrella.stl
Tetraedro.stl

Los objetos podran ser escalados entre 0.5x y 2x en uno o mas ejes, con el fin de variar su
tamafio y forma. Las dimensiones deben estar entre 2 [cm]y 8 [cm] en cada eje (largo, ancho y
alto).

Los objetos podran tener un infill entre 0% y 100%, lo que permitird modificar su masa, con un
peso maximo de 350 [g] por objeto.

Mansts,  FUNDACION
L) M TGS

m na ca P ‘ %’8?\‘4&% ﬁ MinCiencia T“% S Oh 9




Cada objeto estard demarcado con una letra visible (A, B o C), orientada hacia el area amarilla.
Puntaje

Los objetos tendran un puntaje asignado segln sus caracteristicas fisicas, como tamafio, forma y
masa. Ademas, se otorgard un bono adicional de 10 puntos si el objeto es depositado en la
misma orientacidn en la que fue presentado al inicio del desafio.

Toépico/Dificultad Facil Medio Dificil

Distancia <20 [cm] <40 [cm] <50 [em]
Altura 0 [cm] 10 [cm] 20 [cm]
Masa <50 [g] <200 [g] <350 [g]

Se otorgaran los siguientes puntajes:

e Facil: 10 puntos.
e Medio: 20 puntos.
e Dificil: 30 puntos.

El puntaje es proporcional a los hitos logrados con cada objeto

e El BR quita el objeto de su zona inicial .
e FEIBR deja el objeto en su zona respectiva.
e FEIBR deja el objeto en la altura correcta.

Ejemplo:

Una esfera que debe ser transportada desde una zona a los 10 [cm] a otra a los 30 [cm], con una
masa de 45 [g] y que parte a una altura de 10 [cm] y debe terminar en 20 [cm].

e Esta trayectoria corresponde a un nivel medio, que otorga 20 puntos.

e La esfera tiene una masa de 45 g, lo que se considera nivel facil y suma 10 puntos.

e Ademads, el objeto parte a 10 cm y debe ser depositado a 20 cm de altura, lo que
representa un nivel dificil, otorgando 30 puntos.

En total, este desafio sumaria 60 puntos, mds un bono adicional de 10 puntos si el objeto se
deposita en la misma orientacioén inicial, alcanzando un méximo de 70 puntos.

Equipos

Los equipos podran estar conformados por entre 1 y 4 participantes, quienes pueden ser
estudiantes, profesionales, entusiastas o personas aficionadas a la robdtica como hobby, sin
distincién de nivel de experiencia.
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Premios

Todos los equipos participardn en una tabla general de puntajes, donde se evaluard su
desempefio segun los criterios establecidos en la seccién Puntaje.

1. El equipo que obtenga el mayor puntaje serd premiado con una impresora 3D.

Ejemplo de desafio
Se ubican 3 objetos en las siguientes distribuciones.
e El objeto A pesa 150 [g] pasard de 10 [cm] a 10 [cm].

e Elobjeto B pesa 20 [g]y pasara de O [cm] a 20 [cm].
e Elobjeto C pesa 320 [g]y pasard de O [cm] a O [cm].

Su puntaje se calcularia como:

Objeto Masa Distancia | Altura ¢Lograel Puntaje maximo
bonus?
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A 20 20 20 10 70
B 10 30 30 10 80
C 30 20 10 10 70

Teniendo en cuenta el porcentaje de hitos respectivos a cada objeto.
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